Opis wymagan do programu Matematyka 2001- klasa VI

Cele ogolne wytyczaja kierunki pracy z uczniami, za$ cele szczegblowe sa opisem
osiagnie¢ uczniow w wyniku ksztalcenia na danym przedmiocie i etapie edukacji. Cele
kategoryzujemy zgodnie z taksonomia celow.

Taksonomia celow

POZIOM /KATEGORIA

1. Wiadomosci
A. Zapamig¢tywanie wiadomosci
B. Zrozumienie wiadomosSci

2. Umiejetnosci
C. Stosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych.
D. Stosowanie wiadomosci w sytuacjach nietypowych.

Zestaw pozadanych osiagnie¢ ucznia to wymagania programowe. Kryteria wyboru
umiejetnosci, ktore uczen powinien opanowa¢ na poszczegdlne stopnie szkolne to tatwosc,
uzyteczno$¢, a takze niezbgdnos$¢ w dalszym ksztalceniu.

Wymagania edukacyjne na poszczegolne stopnie szkolne

Poziom wymagan koniecznych (K)- wymagania na ocen¢ dopuszczajaca, obejmuja te
wiadomosci 1 umiejgtnosci, ktore pozwalaja uczniowi §wiadomie uczestniczy¢ w lekcjach
z danego przedmiotu.

Poziom wymagan podstawowych (P)- wymagania obejmujace wiadomosci 1 umiejgtnosci
dos¢ tatwe do opanowania, potrzebne w zyciu codziennym i niezbgdne do kontynuowania
nauki. Wraz z wymaganiami z poziomu koniecznego tworza wymagania na stopien
dostateczny.

Poziom wymagan rozszerzajacych (R) - wymagania obejmujace wiadomosci 1 umiejgtnosci
istotne w strukturze przedmiotu, przydatne, ale nie niezbedne do kontynuowania nauki. Wraz
z wymaganiami z poziomu koniecznego ipodstawowego tworza wymagania na stopien
dobry.

Poziom wymagan dopelniajacych (D)- wymagania obejmujace pelny zakres wymagan
wybranego programu nauczania w tym wiadomosci 1 umiejgtnosci o podwyzszonym stopniu,
wymagajace korzystania z rdznych zrédet informacji, umozliwiajace rozwiazywanie zadan
o charakterze problemowym. Wraz z wymaganiami z poziomu koniecznego, podstawowego
1 rozszerzajacego tworza wymagania na stopien bardzo dobry.

Poziom wymagan wykraczajacych (W)- wymagania obejmujace wiadomosci i umiejgtnosci
znacznie wykraczajace poza program nauczania, bedace efektem samodzielnej pracy ucznia,

zwigzane z zainteresowaniami. Wraz 2z wymaganiami z poziomu koniecznego,
podstawowego, rozszerzajacego 1 dopetniajacego tworza wymagania na stopien celujacy.

Oceng¢ niedostateczng otrzymuje uczen, ktory nie spetnia wymagan koniecznych.



Wymagania programowe w porzadku zwigzanym

z realizacja programu

Nazwa umiejgtnosci
UCZEN POTRAFI:

Poziom
wymagan

Kategoria
celu

1. Poréwna¢ dwie liczby catkowite.

2. Uporzadkowac liczby catkowite.

3. Znalez¢ liczbe przeciwng do danej liczby.

4. Zapisa¢ w postaci nierownosci podany warunek dotyczacy
liczb.
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5. Zapisac¢ w postaci nierbwnosci podany praktyczny warunek
dotyczacy wielkosci (np. dopuszczalna tadownosc).
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6. ZaznaczyC na osi liczby spetniajagce pewng nieréwnosc.

7. Opisa¢ za pomocg nieréwnosci przedziat zaznaczony na osi
liczbowej.
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8. Dodac dwie liczby o tych samych znakach.

9. Doda¢ dwie liczby o roznych znakach.

10. Odja¢ dwie liczby o tych samych znakach.

11. Odjac¢ dwie liczby o réznych znakach.

12. Pomnozy¢ utamki.

13. Pomnozyc¢ liczby mieszane.

14. Znalez¢ liczbe odwrotng do danej liczby.

15. Podzieli¢ utamki.

16. Podzieli¢ liczby mieszane.

17. Wykonac¢ na utamkach obliczenie, w ktorym wystepuije kilka
réznych dziatan.
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18. Opisac sytuacje prostym wyrazeniem algebraicznym.

19. Uprosci¢ niezbyt skomplikowane wyrazenie algebraiczne.

20. Obliczy¢ wartos¢ prostego wyrazenia algebraicznego.

21. Ustali¢, w prostych sytuacjach, czy dwie figury sg
przystajgce.
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22. Ustali¢, w prostych sytuacjach, co trzeba zrobi¢, aby natozyé
na siebie figury przystajgce.
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23. Odczyta¢ wspotrzedne punktu zaznaczonego w ukfadzie
wspotrzednych.
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24. Zaznaczy¢ w uktadzie wspotrzednych punkt o podanych
wspotrzednych.
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25. Zaznaczy¢ w uktadzie wspotrzednych prostg figure
spetniajgcg podane warunki.

26. Poda¢ najwazniejsze wiasnosci podstawowych rodzajéw
wielokatéw.
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27. Pomnozy¢ pisemnie dwie liczby dziesietne.

28. Podzieli¢ pisemnie dwie liczby dziesietne.

29. Pomnozy¢ dwie liczby catkowite.

30. Podzieli¢ dwie liczby catkowite.

31. Obliczy¢ procent danej liczby.

32. Obliczy¢ liczbe, gdy dany jest jej procent.
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33. Obliczy¢ utamek danej liczby.

34. Obliczy¢ liczbe, gdy dany jest jej utamek.

35. Zaokragli¢ liczbe dziesietng do catosci, czesci dziesigtych
lub setnych.
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36. Obliczy¢ pole tréjkata.

37. Obliczy¢ podstawe trojkata, gdy dana jest odpowiadajgca jej
wysokosc¢ oraz pole.
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38. Obliczy¢ wysokos$¢ tréjkata, gdy dana jest odpowiadajgca jej
podstawa oraz pole.
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39. Obliczy¢ pola podstawowych czworokgtow.

40. Obliczyc¢ pole figury, ktérg trzeba roztozy¢ na trojkaty i
czworokaty.
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41. ZamieniacC jednostki pola.

42. Rozpoznawac¢ wsrod modeli bryt graniastostupy i ostrostupy.

43. Nazywac graniastostupy na podstawie modeli.

44. Opisywac¢ wiasnosci graniastostupow na podstawie modeli.

45. Nazywac ostrostupy podstawie modeli.

46. Opisywac wiasnosci ostrostupéw na podstawie modeli.

47. Obliczy¢ objetos¢ graniastostupa.

48. Obliczy¢ objetos¢ ostrostupa.

49. Obliczy¢ pole powierzchni catkowitej graniastostupa.

50. Obliczy¢ pole powierzchni catkowitej ostrostupa.

51. Rozwigzaé réwnanie typu: a + x = b.

52. Rozwigzaé rownanie typu: ax = b.

53. Rozwigzac réwnanie typu: ax + b = c.

54. Rozwigzac rownanie typu: ax + b = cx + d.

55. Sprawdzi¢, czy dana liczba spetnia réwnanie.

56. Zapisac tres¢ zadania w postaci obrazka.

57. Zapisac tres¢ zadania w postaci schematycznego rysunku.

58. Zapisac tres¢ zadania w postaci rownania.

59. Rozwigzac proste zadanie tekstowe przedstawione w
postaci obrazka.
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60. Sprawdzi¢, rozwigzanie zadania z warunkami zadania.

61. Wskazac¢ podstawe i wyktadnik potegi.

62. Zapisac potege w postaci iloczynu.

63. Obliczy¢ wartos¢ potegi

64. Oszacowac pierwiastek kwadratowy z liczby.

65. Oszacowac pierwiastek trzeciego stopnia z liczby.

66. Zapisa¢ utamek w postaci dziesietne;.

67. Zapisac liczbe dziesietng w postaci utamka.

68. Zapisac liczbe dziesietng w postaci utamka nieskracalnego.

69. Wskazac¢ okres w rozwinieciu dziesietnym nieskonczonym
utamka.
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70. Znalez¢ rozwiniecie dziesietne utamka.

71. Obliczy¢, jakim procentem jednej liczby jest druga liczba.

72. Obliczy¢ srednig arytmetyczng kilku liczb.
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73. Zaplanowac¢ i wykonac obliczenia, w ktorych wystepuja D C
utamki i liczby zapisane dziesietnie.

74. Rozstrzygnac, w prostych sytuacjach, czy dwa wyrazenia D B
algebraiczne sg rowne.

75. Wskazac i nazwacé tuk wyznaczony przez trzy punkty lezgce D A
na okregu.

76. Wskazac i nazwac cieciwe wyznaczong przez dwa punkty P A
lezace na okregu.

77. Wskazac i nazwaé potproste, ktoérych poczatkiem jest dany P A
punkt na proste;j.

78. Skonstruowac tréjkat majac dane trzy jego boki. W C
79. Skonstruowac symetralng odcinka. W C
80. Skonstruowac prostg przechodzaca przez punkt, W
prostopadtg do danej proste,;.

81. Skonstruowac prostg przechodzaca przez punkt, rownolegtg W C
do danej proste;j.

82. Skonstruowac¢ dwusieczng kata. W




Wymagania programowe uporzadkowane wedtug
poziomow wymagan

Nazwa umiejetnosci Poziom | Kategoria
UCZEN POTRAFI: wymagan celu
1. Porowna¢ dwie liczby catkowite. K C
2. Uporzadkowac liczby catkowite. K C
3. Znalez¢ liczbe przeciwng do danej liczby. K B
4. Zapisa¢ w postaci nierownosci podany warunek dotyczacy K C
8. Dodac dwie liczby o tych samych znakach. K C
12. Pomnozy¢ utamki. K C
13. Pomnozyc¢ liczby mieszane. K C
21. Ustali¢, w prostych sytuacjach, czy dwie figury sg K B
23. Odczyta¢ wspotrzedne punktu zaznaczonego w ukfadzie K B
wspotrzednych.

24. Zaznaczy¢ w uktadzie wspotrzednych punkt o podanych K B
wspotrzednych.

29. Pomnozy¢ dwie liczby catkowite. K C
30. Podzieli¢ dwie liczby catkowite. K C
33. Obliczy¢ utamek danej liczby. K C
36. Obliczy¢ pole tréjkata. K C
42. Rozpoznawac¢ wsrod modeli bryt graniastostupy i ostrostupy. K B
43. Nazywac graniastostupy na podstawie modeli. K B
51. Rozwigzaé robwnanie typu: a + x = b. K C
52. Rozwigzaé rownanie typu: ax = b. K C
62. Zapisac potege w postaci iloczynu. K A
63. Obliczy¢ wartos¢ potegi K C
67. Zapisac liczbe dziesietng w postaci utamka. K B
6. ZaznaczyC na osi liczby spetniajgce pewng nierébwnosc. P C
9. Doda¢ dwie liczby o roznych znakach. P C
10. Odja¢ dwie liczby o tych samych znakach. P C
11. Odjac¢ dwie liczby o réznych znakach. P C
14. Znalez¢ liczbe odwrotng do danej liczby. P C
15. Podzieli¢ utamki. P C
16. Podzieli¢ liczby mieszane. P C
18. Opisac sytuacje prostym wyrazeniem algebraicznym. P C
20. Obliczy¢ wartos¢ prostego wyrazenia algebraicznego. P C
27. Pomnozy¢ pisemnie dwie liczby dziesietne. P C
28. Podzieli¢ pisemnie dwie liczby dziesietne. P C
31. Obliczy¢ procent danej liczby. P C
39. Obliczy¢ pola podstawowych czworokagtow. P C
45. Nazywac ostrostupy na podstawie modeli. P B
53. Rozwigzac réwnanie typu: ax + b = c. P C
55. Sprawdzi¢, czy dana liczba spetnia rbwnanie. P C
56. Zapisac tres¢ zadania w postaci obrazka. P C
61. Wskazac podstawe i wyktadnik potegi. P A
66. Zapisa¢ utamek w postaci dziesietne;. P C
68. Zapisac liczbe dziesietng w postaci utamka nieskracalnego. P C




76. Wskazac i nazwac cieciwe wyznaczong przez dwa punkty P A
lezace na okregu.

77. Wskazac i nazwaé potproste, ktérych poczatkiem jest dany P A
punkt na proste;j.

5. Zapisac w postaci nierobwnosci podany praktyczny warunek R C
dotyczacy wielkosci (np. dopuszczalna tadownosc).

19. Uprosci¢ niezbyt skomplikowane wyrazenie algebraiczne. R C
22. Ustali¢, w prostych sytuacjach, co trzeba zrobic, aby natozy¢ R B
na siebie figury przystajgce.

35. Zaokragli¢ liczbe dziesietng do catosci, czesci dziesigtych R C
lub setnych.

37. Obliczy¢ podstawe trojkata, gdy dana jest odpowiadajgca jej R C
wysokos¢ oraz pole.

38. Obliczy¢ wysokos$¢ tréjkata, gdy dana jest odpowiadajaca jej R C
podstawa oraz pole.

41. ZamieniaC jednostki pola. R B
46. Opisywac wiasnosci ostrostupéw na podstawie modeli. R B
54. Rozwigzac rownanie typu: ax + b = cx + d. R C
59. Rozwigzac proste zadanie tekstowe przedstawione w R C
postaci obrazka.

60. Sprawdzi¢, rozwigzanie zadania z warunkami zadania. R C
64. Oszacowac pierwiastek kwadratowy z liczby. R B
17. Wykonac¢ na utamkach obliczenie, w ktérym wystepuje kilka D C
réznych dziatan.

25. Zaznaczy¢ w uktadzie wspotrzednych prosta figure D D
speftniajgcg podane warunki.

34. Obliczy¢ liczbe, gdy dany jest jej utamek. D C
44. Opisywac wiasnosci graniastostupow na podstawie modeli. D B
47. Obliczy¢€ objetos¢ graniastostupa. D C
49. Obliczy¢ pole powierzchni catkowitej graniastostupa. D C
50. Obliczy¢ pole powierzchni catkowitej ostrostupa. D C
57. Zapisac tre$¢ zadania w postaci schematycznego rysunku. D C
58. Zapisac tres¢ zadania w postaci rownania. D C
69. Wskazac okres w rozwinieciu dziesietnym nieskonczonym D B
utamka.

70. Znalez¢ rozwiniecie dziesietne utamka. D C
72. Obliczy¢ srednig arytmetyczng Kilku liczb. D C
73. Zaplanowac¢ i wykonac obliczenia, w ktorych wystepuja D C
utamki i liczby zapisane dziesietnie.

74. Rozstrzygnac, w prostych sytuacjach, czy dwa wyrazenia D B
algebraiczne sg rowne.

75. Wskazac i nazwac tuk wyznaczony przez trzy punkty lezgce D A
na okregu.

7. Opisa¢ za pomocg nieréwnosci przedziat zaznaczony na osi W C
liczbowej.

32. Obliczy¢ liczbe, gdy dany jest jej procent. W D
40. Obliczy¢ pole figury, ktérg trzeba roztozy¢ na trojkaty i W D
czworokaty.

48. Obliczy¢ objetos¢ ostrostupa. W C




65. Oszacowac pierwiastek trzeciego stopnia z liczby.

71. Obliczy¢, jakim procentem jednej liczby jest druga liczba.

78. Skonstruowac tréjkat majgc dane trzy jego boki.

79. Skonstruowac symetralng odcinka.

80. Skonstruowac prostg przechodzaca przez punkt,
prostopadtg do danej proste;j.

81. Skonstruowac prostg przechodzaca przez punkt, rownolegtg
do danej proste;j.

82. Skonstruowac¢ dwusieczng kata.
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